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SECCION I – Etiqueta y Conducta en la Cancha

Introducción
Esta sección establece una guía sobre la forma en que debería practicarse el juego del golf. Si se 
sigue, todos los jugadores disfrutarán al máximo el juego. La idea principal es que se debería tener 
consideración con los demás, en todo momento.

El Espíritu del juego
A diferencia de muchos deportes, el golf se juega, la mayoría de las veces, sin la supervisión de un 
“referee” o árbitro. El juego depende de la integridad del individuo para mostrar consideración hacia 
los otros jugadores y cumplir con las Reglas. Todos los jugadores deberían comportarse de manera 
disciplinada, demostrando cortesía y espíritu deportivo en todo momento, independientemente de 
qué tan competitivos puedan ser. Este es el espíritu del juego del golf.

Seguridad
Los jugadores deberían asegurarse de que nadie esté parado cerca de o en un sitio donde pueda ser 
golpeado por el taco, por la bola o por piedrecillas, pedruscos, ramas o cualquier otra cosa que 
pueda moverse al ejecutar un golpe o un swing de práctica.

Los jugadores no deberían jugar antes de que los jugadores que van adelante estén fuera de su 
alcance.

Los jugadores deberían alertar siempre al grupo cercano o de adelante, cuando estén próximos a 
ejecutar un golpe que pudiera ponerlos en peligro.

Si un jugador ejecuta un golpe en dirección hacia donde haya peligro de golpear a alguien, debería 
lanzar un grito de alerta. La palabra tradicional de alerta para tales situaciones es “fore”.

Consideración para con los otros jugadores

No molestar ni distraer

Los jugadores deberían mostrar siempre consideración para con los otros jugadores en la cancha y 
no deberían perturbar su juego moviéndose, hablando o haciendo ruidos innecesarios.

Los jugadores deberían asegurarse de que ningún aparato electrónico llevado a la cancha distraiga a 
otros jugadores.

En el sitio de salida ningún jugador pondrá su bola en él mientras no le corresponda su turno.

Los jugadores no deberían permanecer cerca o directamente detrás de la bola, o directamente 
detrás del hoyo, cuando un jugador esté próximo a jugar.
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En el “Putting Green”
En el “putting green”, los jugadores no deberían permanecer en la línea de “putt” de otro jugador o, 
cuando el jugador esté ejecutando un golpe, proyectar una sombra sobre su línea de “putt”.

Los jugadores deberían permanecer en o cerca del “putting green” hasta cuando todos los otros 
jugadores del grupo hayan embocado.

Llevar el “score”
En el juego por golpes, un jugador que esté actuando como anotador debería, si fuere necesario, en 
el camino hacia el siguiente sitio de salida, chequear el “score” con el jugador correspondiente y 
anotarlo.

Ritmo de juego
Jugar a buen ritmo y mantenerlo

Los jugadores deberían jugar a buen ritmo. El Comité puede establecer una guía para el ritmo de 
juego que todos los jugadores deberían cumplir.

Es responsabilidad de un grupo conservar la distancia con el grupo de adelante. Si tiene libre un 
hoyo y está demorando al grupo de atrás, debería invitarlo a pasar, independientemente del número 
de jugadores de ese grupo.

Estar listo para jugar
Los jugadores deberían estar listos para jugar tan pronto les corresponda su turno. Cuando jueguen 
en o cerca del “putting green”, deberían dejar sus talegas o carritos en una posición tal que facilite el 
movimiento rápido para abandonar el “green” y dirigirse al siguiente sitio de salida. Cuando se haya 
completado el juego de un hoyo, los jugadores deberían abandonar inmediatamente el “putting
green”.

Bola Perdida
Si un jugador cree que su bola está perdida fuera de un azar de agua o está fuera de límites, para 
ahorrar tiempo, debería jugar una bola provisional.

Los jugadores que estén buscando una bola deberían hacer señas a los jugadores que los siguen 
para que pasen tan pronto noten que no se encontrará fácilmente la bola. No deberían dejar 
transcurrir cinco minutos antes de ceder el paso. Después de haber permitido el paso al grupo de 
atrás, no deberían continuar el juego hasta que ese grupo haya pasado y esté fuera de su alcance.

Prioridad en la cancha
Salvo que el Comité haya determinado otra cosa, la prioridad en la cancha está determinada por el 
ritmo de juego de un grupo. Cualquier grupo que juegue una vuelta completa está autorizado a 
pasar a un grupo que juegue una vuelta más corta.
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Cuidado de la cancha
Búnkers
Antes de abandonar un búnker, los jugadores deberían rellenar y nivelar cuidadosamente todos los 
huecos y pisadas que hayan hecho y cualquier otro cercano hecho por otros. Si hay un rastrillo 
dentro de una proximidad razonable del búnker, debe usarse para este propósito.

Reparación de “divots”, piques de bolas y daños ocasionados por los zapatos.
Los jugadores deberían reparar cuidadosamente cualquier hoyo de “divot” hecho por ellos y 
cualquier daño al “putting green” ocasionado por el impacto de una bola (sea o no la del mismo 
jugador). Cuando todos los jugadores del grupo hayan terminado el hoyo, debería repararse el daño 
causado por los zapatos al “putting green”.

Prevenir daño innecesario
Los jugadores deberían evitar causar daño a la cancha por sacar “divots” al hacer “swings” de 
práctica o al golpear el suelo con la cabeza de un palo, sea por rabia o por cualquier otra razón.

Los jugadores deberían asegurarse de no causar daño al “putting green” al recostar talegas o el 
asta-bandera. Para evitar daño al hoyo, los jugadores y los “caddies” no deberían permanecer 
demasiado cerca del hoyo y deberían tener cuidado al manejar el asta-bandera y al sacar una bola 
del hoyo. No debe usarse la cabeza de un taco para sacar una bola del hoyo.

Los jugadores no deberían apoyarse en sus tacos cuando estén en el “putting green”, especialmente 
al sacar la bola del hoyo.

El asta-bandera debería ser puesta cuidadosamente en su lugar antes de que los jugadores 
abandonen el “putting green”.

Las normas en los avisos locales que regulan la circulación de los carros de golf deberían cumplirse 
estrictamente.

Conclusión; penalidades por infracción
Si los jugadores siguen las pautas de esta sección, el juego será mas placentero para todos.

Si un jugador insiste en desatender estas pautas durante una vuelta o durante un período de tiempo 
en detrimento de los otros, se recomienda que el Comité considere tomar la medida disciplinaria 
apropiada contra el jugador ofensor. Esta medida puede, por ejemplo, incluir la prohibición del juego 
en la cancha por un tiempo limitado o en cierto número de competencias. Esto se considera 
justificable en términos de proteger los intereses de la mayoría de golfistas que desean jugar de 
acuerdo con estas pautas.

En el caso de seria infracción de la Etiqueta, el Comité puede descalificar a un jugador, de acuerdo 
con la Regla 33-7.


